RESGATE

O jogo Resgate € uma ferramenta diddatica pensada para alunos de
ensino médio e/ou graduacdo, que visa trabalhar conceitos sobre a
biologia, comportamento, ecologia e conservacdo dos Cetdceos. O
jogo idealmente deve ser aplicado apds uma sequéncia diddtica ou
algum contato dos alunos com o texto guiado que estd sendo preparado
para a disciplina.

A ideia € que os jogadores sejam pesquisadores que trabalham pela
conservacdo dos Cetdceos. Eles devem entdo trabalhar juntos, como
uma comunidade cientifica, para que todos consigam salvar as
espécies, antes que elas sejam extintas. O jogo consiste entdo de trés
etapas: a procura pelas espécies ameacadas, a producdo de
conhecimento e o alerta para a sociedade. Antartica € um jogo de
perguntas cooperativo que visa ensinar e reforcar os conhecimentos
sobre os Cetdceos, de uma forma leve e divertida.

NUmero de Jogadores

2 a 3 jogadores

Conteudo do Jogo

1 Tabuleiro

1 Roleta

3 Pedes

1 Contadorde 0 a 12

54 Cartas de Perguntas

18 Cartas de Sorte/Revés

4 Cartas de Espécies Ameacadas

4 Cartas de Espécies Ndo Ameacadas
40 Fichas de Conhecimento

Objetivo do jogo

Encontrar as espécies ameacadas e retornar ao continente.
Preparando o Jogo

- Selecione o nUmero de pedes correspondente ao nimero de jogadores.
Cologue os pedes no centro do tabuleiro, na regido do continente.



- Separa aleatoriamente, do conjunto das cartas de Espécies
Ameacadas e Ndo Ameacadas, o nUmero de cartas correspondente ao
numero de jogadores. Por exemplo, se hd dois jogadores, separe duas
cartas de Espécies Ameacadas e duas cartas de Espécies Ndo-
Ameacadas.

- Pegue as cartas de Espécies ameacadas e ndo-ameacadas, junte-as
em um bolo e embaralhe-as. Disponha-as nos locais adequados do
tabuleiro, que estdo demarcadas pela forma, virados para baixo, para
que os jogadores ndo saibam qual € qual.

- Cologue a seta do contador no zero.
- Embaralhe os montes das cartas de Perguntas e Sorte/Revés.
Iniciando o Jogo

- Os jogadores decidem qual deles serd o primeiro a iniciar. Ele gira a
roleta e move o pedo de acordo com o valor que a roleta mostrar. Ao
sair do continente, o jogador pode escolher qualquer casa de saida.

- Ao mover o pedo, se o jogador cair em uma casa com um “2" ele
deverd responder uma pergunta; o jogador a direita dele entdo pega
uma carta de pergunta e faz a pergunta para o jogador que moveu o
pedo. Caso ele acerte, o jogador recebe 1 ponto de conhecimento, e
caso erre, ele se mantém no lugar. Caso o jogador caia em uma casa de
Sorte/Revés, ele compra uma carta do monte de sorte ou revés, e segue
a instrucdo ali confida.

- Apds a rodada do jogador, € passada a vez para o proximo jogador,
até que todos tenham jogado, seguindo os passos descritos acima.
Depois que todos os jogadores responderam, aumente em 1 o valor do
contador para a Extincdo.

- Quando os jogadores alcancarem uma das cartas de Espécie, a carta
é revelada e, caso seja uma Espécie Ameacada, o jogador recebe 3
Pontos de Conhecimento e pode agora iniciar o retorno para o
continente. Caso seja uma Espécie Ndo-Ameacada, o jogador recebe 1
Ponto de Conhecimento e pode contfinuar em busca de outro lugar.

Pontos de Conhecimento

- Ao responder perguntas ou encontrar Espécies, o jogador recebe fichas,
0os chamados Pontos de Conhecimento, que simulam aos “esforcos de
pesquisa” que os jogadores demonstram. Esses pontos podem ser entdo
tfrocados por vantagens ao longo do jogo, como:

5 Pontos de Conhecimento = Revelar uma carta de espécie (facilitando
a etapa de enconfrar a espécie ameacada)



8 Pontos de Conhecimento = Regredir o contador em 1 ponto

- Como o jogo € cooperativo, aideia € que os jogadores trabalhem juntos
e, inclusive, utilizem conjuntamente seus pontos de conhecimento, pois a
comunidade cientifica frabalha com objetivos coletivos e ndo somente
individuais. Entdo, os jogadores podem somar seus Pontos de
Conhecimento em troca das vantagens.

- Os jogadores podem ‘“gastar” seus Pontos de Conhecimento em
qualguer momento do jogo.

Ganhando/Perdendo o Jogo

- Para vencer o jogo, os jogadores devem encontrar todas as cartas de
espécies ameacadas e retornar ao continente em tempo, antes que o
contador atinja a extincdo. Nesse caso, todos vencem.

- Caso os jogadores ndo consigam salvar todas as espécies e o contador
alcancar o valor maximo, as espécies restantes foram extfintas e o jogo se
encerra.



RESGATE

O jogo Resgate € uma ferramenta didatica
pensada para alunos de ensino médio e/ou
graduacdo, que visa trabalhar conceitos
sobre a biologia, comportamento, ecologia e
conservacdo dos Cetaceos. O jogo ideal-
mente deve ser aplicado apds uma sequén-
cia diddtica ou algum contato dos alunos
com o texto guiado que estd sendo prepara-
do para a disciplina.

A ideia é que os jogadores sejam pesquisado-
res que frabalham pela conservacdo dos
Cetdceos. Eles devem entdo trabalhar juntos,
como uma comunidade cientifica, para que
todos consigam salvar as espécies, antes que
elas sejam extintas. O jogo consiste entdo de
trés etapas: a procura pelas espécies amea-
cadas, a producdo de conhecimento e o
alerta para a sociedade. Antartica € um jogo
de perguntas cooperativo que visa ensinar e
reforcar os conhecimentos sobre os Cetdce-
os, de uma forma leve e divertida.

NUmero de Jogadores
2 a 3 jogadores

Conteldo do Jogo

1 Tabuleiro

1 Roleta

3 Pedes

1 Contadorde 0 a 12

54 Cartas de Perguntas

18 Cartas de Sorte/Revés

4 Cartas de Espécies Ameacadas

3 Cartas de Espécies Nado Ameacadas
40 Fichas de Conhecimento

Objetivo do jogo
Encontrar as espécies ameacadas e retornar
ao confinente.

Preparando o Jogo

- Selecione o nUmero de pedes correspon-
dente ao nUmero de jogadores. Cologue 0s
pedes no centro do tabuleiro, na regido do
continente.

- Separa aleatoriomente, do conjunto das
cartas de Espécies Ameacadas e Ndo Amea-
cadas, o nUmero de cartas correspondente
ao numero de jogadores. Por exemplo, se hd
dois jogadores, separe duas cartas de Espé-
cies Ameacadas e duas cartas de Espécies
Ndo-Ameacadas.

- Pegue as cartas de Espécies ameacadas e
ndo-ameacadas, junte-as em um bolo e
embaralhe-as. Disponha-as nos locais ade-
quados do tabuleiro, que estdo demarcadas
pela forma, virados para baixo, para que os
jogadores ndo saibam qual € qual.

- Cologque a seta do contador no zero.
- Embaralhe os montes das cartas de Pergun-
tas e Sorte/Revés.

Iniciando o Jogo

- Os jogadores decidem qual deles serd o
primeiro a iniciar. Ele gira a roleta e move o
pedo de acordo com o valor que a roleta
mostrar. Ao sair do continente, o jogador
pode escolher qualquer casa de saida.

- Ao mover o pedo, se o jogador cair em uma
casa comum “2" ele deverd responder uma
pergunta; o jogador a direita dele entdo
pega uma carta de pergunta e faz a pergun-
ta para o jogador que moveu o pedo. Caso
ele acerte, o jogador recebe 1 ponto de
conhecimento, e caso erre, ele se mantém
no lugar. Caso o jogador caia em uma casa
de Sorte/Revés, ele compra uma carta do
monte de sorte ou reveés, e segue a instrucdo
ali contida.

- Apds a rodada do jogador, € passada a vez
para o proximo jogador, até que todos
tenham jogado, seguindo o0s passos descritos
acima. Depois que todos os jogadores
responderam, aumente em 1 o valor do
contador para a Extingdo.

- Quando os jogadores alcancarem uma das
cartas de Espécie, a carta é revelada e, caso
seja uma Espécie Ameacada, o jogador
recebe 3 Pontos de Conhecimento e pode
agora iniciar o retorno para o confinente.
Caso seja uma Espécie Ndo-Ameacada, o
jogador recebe 1 Ponto de Conhecimento e
pode continuar em busca de outro lugar.

Pontos de Conhecimento

- Ao responder perguntas ou encontrar Espé-
cies, o jogador recebe fichas, os chamados
Pontos de Conhecimento, que simulam cos
“esforcos de pesquisa” que os jogadores
demonstram. Esses pontos podem ser entdo
tfrocados por vantagens ao longo do jogo,
EONA@s

5 Pontos de Conhecimento = Revelar uma
carta de espécie (facilitando a etapa de
encontrar a espécie ameacada)

8 Pontos de Conhecimento = Regredir o
contador em 1 ponto

- Como o jogo € cooperativo, a ideia € que
os jogadores trabalhem juntos e, inclusive,
utilizem conjuntamente seus pontos de
conhecimento, pois a comunidade cientifica
trabalha com objetivos coletivos e ndo
somente individuais. Entdo, os jogadores
podem somar seus Pontos de Conhecimento
em froca das vantagens.

- Os jogadores podem “gastar” seus Pontos
de Conhecimento em qualguer momento do
jogo.

Ganhando/Perdendo o Jogo

- Para vencer o jogo, os jogadores devem
encontrar todas as cartas de espécies amea-
cadas e retornar ao continente em tempo,
antes que o contador atinja a extincdo.
Nesse caso, tfodos vencem.

- Caso os jogadores ndo consigam salvar
todas as espécies e o contador alcancar o
valor mdximo, as espécies restantes foram
extintas e o jogo se encerra.









Espécies Ameacadas

Baleia-Azul
(Balaenoptera musculus)

Baleia-Fin
(Balaenoptera physalus)

Situacdo: Criticamente em Perigo Situacdo: Vulnerdvel
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Baleio-Sei
(Balaenoptera borealis)

Situacdo: Ameacada
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Espécies Ndo-Ameacadas

Baleia jubarte
(Megaptera novaeangliae)

Golfinho-nariz-de-garrafa
(Tursiops truncatus)
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Baleia-Minke-Antdartica
(Balaenoptera bonaerensis)

( Situacdo: Préximo de Ameaca
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QuAL 0 NOME DO CRUPO

DE MAMIFEROS AQUATICOS

QUE POSSUEM PLACAS DE
BARBATANAS NA BOCA ?

A. MISTICETOS

B. ODONTOCETOS
C. SIRENIOS

D. PINIPEDES

Q J




N

2

QuAL O NOME DA ESTRU-
TURA NA CABECA DOS
COLFINHOS QUE OS AUXI-
LIA NA ECOLOCALIZACAO?
A. SONAR
B. MELAO
C.ROSTRO
D. CRANIO
H RESPOSTA: B
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QuAL O NOME DOS CRUS-
TACEOS QUE TIPICAMENTE
SA0 ENCONTRADOS NAS
JUBARTES ?

A. BARATA-DO-MAR
B. PIOLHOS

C. CRACAS

D. CACAO

RESPOSTA: €
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QUAL 0 NUMERO DE

ORIFICI0S RESPIRATORIOS
NOS ODONTOCETOS?

A.0
B. I
C.2
D.3

RESPOSTA: B /

J

(&)

RESPOSTA: D /
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QUAL 0 NOME DO CRUPO QUAL CRUPO DE MAMIFE-
DE MAMIFEROS AQUATICOS ROS AQUATICOS APRESEN-
QUE POSSUEM PLACAS DE TA MAIOR NUMERO DE
BARBATANAS NA BOCA ? ESPECIES ?
N. MISTICETOS N. BALENOPTERIDAE
B. ODONTOCETOS B. ODONTOCETOS
C. SIRENIOS C. MISTICETOS
D. PINIPEDES D. DELPHINIDAE
H RESPOSTA: A H RESPOSTA: B
&) RO J
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QUAL O HABITO ALIMEN- QUAL 0 NOME DA PRINCI-
TAR TiPICO DAS BALEIAS? PAL FONTE DE ALIMENTO
DAS BALEINS?
N. PREDADOR
B. HERBIUORO n. CRACAS
C. SAPROFACO B. KRILL
D. FILTRADOR C. PEIXES
D.ALCAS
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RESPOSTA: B /
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J

4 N [ \
QUAL 0 NUMERO DE QuAL A PRINCIPAL
ORIFICIOS RESPIRATORIOS FUNCAO DAS NADADEIRAS
NOS MISTICETOS? PEITORAIS NOS CETACEQS ?
A.0 A. PROPULSAO
B. I B. EQUILIBRIO
C.2 C. SAQ AUSENTES
D.3 D. DIRECIONAMENTO

N
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RESPOSTA: D /

J
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QuAL A PRINCIPAL
FUNCAO DAS NADADEIRAS
DORSAIS NOS CETACEQS ?

A. PROPULSAOQ

B. EQUILIBRIO

C. INTERACOES SOCIAIS
D. DIRECIONAMENTO

RESPOSTA: B /
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QUAL DESSAS ACOES
ANTROPICAS INTERFERE
MAIS NA COMUNICACAOQ
DOS MISTICETOS ?

A. POLUICAO SONORA
B. DERRAMAMENTO DE
OLEO

C. EXCESSO DE LIXO
D. PESCA

RESPOSTA:A /
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QUAL 0 NOME DADO A
CAMADA DE CORDURA
ESPESSA PRESENTE NOS
CETACEQS ?

A. BLUBBER
B. MELAO

C. ROSTRO
D. VIBRISSAE

RESPOSTA: A /
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QuAL A PRINCIPAL
FUNCAO DAS NADADEIRAS
CAUDAIS NOS CETACEQS ?

A. PROPUL SAO

B. EQUILIBRIO

C. INTERACOES SOCIAIS
D. DIRECIONAMENTO
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QuAL O NOME DO PARASI-
TA QUE £ CONHECIDO POR
DEIXAR CICATRIZES
REDONDAS NOS CETACEOS?

A. CRACAS

B. PIOLHO-DE-BALEIA
C. CACAO-CHARUTO
D. FEITICEIRAS
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QUAL 0 CRUPO DE CETA- QuAL 0 NOME DADO ACS
CEOS QUE POSSUI DENTES? REPRESENTANTES DO
CRUPO DE CETACEOCS
A. CETACEOS EXTINTOS ?
B. ODONTOCETOS
C. MISTICETOS A. ODONTOCETOS
D. PINIPEDES B. NEOCETOS
C. MISTICETOS

D. ARQUEOCETOS

H RESPOSTA: B /_.w RESPOSTA: B
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QUAL O NOME DADO A0S QUAL DESSAS ESPECIES DE
PELOS SENSORIAIS BALEIA £ 0 MAIOR ANIMAL

PRESENTES NOS MISTICE- DO MUNDO ?
T0S ?
A. BALEIA-JUBARTE
A. BICODES B. BALEIA-AZUL
B. MELAO C. BALEIA-MINKE
C. BLUBBER D. BALEIA-FRANCA
D. VIBRISSAE
H RESPOSTA: D H RESPOSTA: B
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QuAL O NOME DO PROCES-
SO DE DESLOCAMENTO
FEITO POR MUITAS ESPE-
CIES DE BALEIA, ATRAVES-
SANDO CRANDES DISTAN-
cins?

A. MICRACAO

B. TRAVESSIA
C. MITICACAO
D. RECRESSAQ

RESPOSTA: A /
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A QUE CRUPO PERTENCEM
AS BALEIAS-BICUDAS ?

A. ODONCETOS
B. MISTICETOS
C. PINIPEDES
D. SIRENIOS
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QUAL A FUNCAO DOS
SULCOS UENTRAIS NA
BOCA DAS BALEINS?

A. AUMENTAR A ABERTURA
BucaL

B. INTERACOES SOCIAIS

C. HIDRODINAMISMO

D. ASSUSTAR PRPEDADOPES
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A QUE CRUPO PERTENCEM
AS CACHALOTES ?

A. PINIPEDES

B. MISTICETOS

C. ODONTOCETOS
D. SIRENIOS
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A QUE CRUPO PERTENCEM
AS ORCAS ?

A. SIRENIOS

B. MISTICETOS

C. PINIPEDES

D. ODONTOCETOS

RESPOSTA: D /
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QUAL A FUNCAO DO MELAO
NOS COLFINHOS ?

N. CAPTAR SONS

B. AMPLIFICAR SONS

C. PROTECER O CEREBRO
D. ASSUSTAR PREDADORES
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A QUE CRUPO PERTENCEM
AS JUBARTES ?

A. PINIPEDES

B. MISTICETOS

C. ODONTOCETOS
D. SIRENIOS

RESPOSTA: B /
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DENTRE ESSAS CARACTE-
RISTICAS, QUAL DELAS NAO
REPRESENTA UMA ADAP-
TACAO A0 MERCULHO?

A. BLUBBER

B. RETE MIRABILE

C. BARBATANAS

D. NARINA NO DOPSO

RESPOSTA: € /
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QuAL O PRINCIPAL SENTI-

DO DE ORIENTAGAO DOS
COLFINHOS?

A. UISAO
B. AUDICAO
C.OLFATO
D. TATO

RESPOSTA: B /

J
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QuAL 0 NOME DO ARRANJO
DE UEIAS BEM DESENUOL-
UIDOS PRESENTES NOS
CETACEQS ?

A. VIBRISSAE

B. BLUBBER

C. CALOS

D. PETE MIPABILE

RESPOSTA: D /
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QUAIS SAO AS ESTRUTU-
RAS CRANIANAS QUE
UIABILIZAM A ECOLOCALI-
Z0CA0?

A. Z1COMATICO

B. HIPERALOMETRICAS
C. PALATO SECUNDARIO
D. UERTEBRAS

f/ @

QUAIS OS NOMES DAS
ESTRUTURAS ARREDONDA-
DAS QUE FORMAM 0S PINS
DOS CETACEOS ?

A. RETE MIRABILE
B. CLOMERULO

C. RENICULUS

D. ALCA DE HENLE

RESPOSTA: C /
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QUANDO UTILIZAMOS O
TERMO “BARBATANA", NOS
REFERIMOS A ESTRUTU-

RAS LOCALIZADAS EM
QuAL PARTE DO CORPO?

A. CAUDA

B. LATERAL DO CORPO
C.DORSO

D. BOCA DAS BALEIAS
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QUAL A IMPORTANCIA DOS
ARRANJOS CONTRA-COR-
RENTE NO MERCULHO ?

A. FILTRACAO

B. NATACAO

C. TERMORRECULACAO
D. ALIMENTACAC

RESPOSTA: € /
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COMO 0 BLUBBER AUXILIA
NA 0SMORRECULACAO DOS
CETACEOS?

A. PRODUCAO DE ACUA
B. FILTRACAO

C. CAPTACAO DE SAIS
D. LIBERACAO DE SAIS
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QuUAL 0 NOME DO EUENTO
DE AUMENTO DE PROTOZO0-
ARIOS QUE PODE PROUO-
CAR ENCALUES?

N. MARE UERMELUA
B. RESSURCENCIA

C. MICRACAO

D. HAOUL-OUT

RESPOSTA:A /
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QUAL DESSES FATORES

NAO SE RELACIONA COM 0
CICANTISMO DAS BALEIAS?

N. MENORES EFEITOS DA
CRAVIDADE

B. ALTA EFICIENCIA ENER-
CETICA

C. PIQUEZA DE ALIMENTO
D. ECOLOCALIZACAO

RESPOSTA: D /

RESPOSTA: A /
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QuUAL 0 NOME DADO AS
ESTRUTURAS NA CABECA
DE ALCUMAS BALEIAS,
SEMELHANTES A UERRU-
cAS ?
A. VIBRISSAE
B. ESPIRACULO
C.CALOS
D. BARBATANAS

/_.j RESPOSTA: C
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QUAL 0 CRUPO DE CETA-
CEOS QUE EM CERAL, AS
FEMENS TENDEM A SER
MAIORES QUE 0S MACHOS?

A. BALENIDAE

B. MISTICETOS

C. ODONTOCETOS
D. ZIPHIDAE

RESPOSTA: B /

J
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QUAL £ 0 CETACEO CONUE-
CIDO POR POSSUIR UM
DENTE LONCO E PONTUDO,

MUITAS UEZES CONFUNDI-
DO COM UM CHIFRE?

A. BOTO-CINZA
B. CACHALOTE
C. BELUCA
D. NARUAL
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NA MICRACAO DOS MISTI-
CETOS, QuAL 0 PRINCIPAL
EIXO0 EM QUE ELA OCORRE?

RESPOSTA: D /

J

A. LATITUDINAL

B. LONCITUDINAL

C. SEM EIXO DEFINIDO
D. ESPIRAL
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QUAL 0 CRUPO DE CETA-
CEOS QUE EM CERAL, AS
FEMEAS TENDEM A SER
MENORES QUE 0S MACHOS?

A. BALENIDAE

B. MISTICETOS

C. ZIPHIDAE

D. ODONTOCETOS

RESPOSTA: D /
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QuAL A PRINCIPAL
FUNCAO ATRIBUIDA A0S
DENTES DOS NARUAL?

A. DEFESA

B. SELECAO DE PARCEIROS
C.CACA

D. ALIMENTACAO
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ONDE, DE MANEIRA CEPAL,
SE CONCENTRAM AS
RECIOES DE ALIMENTACAO
DOS MISTICETOS?

A. RECIOES TROPICAIS

B. RECIOES TEMPERADAS
C. RECIOES SUB-POLARES
D. NAO HA UM PADRAO
DEFINIDO

RESPOSTA: € /
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QUAL DESSAS ATIVIDADES
HUMANAS FOI A QUE MAIS
AFETOU AS POPULACOES
DE BALEIAS-AZUIS NOS
SECULOS PASSADOS?

A. €ACA

B. POLUICAO DOS MARES
C. POLUICAO SONORA

D. NAO FORAM AFETADAS
PELO HOMEM

RESPOSTA: A /
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QuAL O LOCAL EM QUE
PODEMOS ENCONTRAR O
BOTO-COR-DE-R0SA?

. MARES PROFUNDOS
B. BACIAS DE RIOS

C. MARES PROXIMOS DA
COSTA

D. MARES SUBPOLARES

RESPOSTA: B /
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QUAL DESSES FATORES

NAO INTERFERE NA  BIO-
CEOCRAFIA DOS CRUPOS DE
CETACEOS?

A. DERIUA CONTINENTAL
B. TEMPERATURAS
CLOBAIS

C. TAXA FOTOSSINTETICA
D. PRODUCAO PRIMARIA

RESPOSTA: C /

J
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COMO SA0 CHAMADAS AS
ZONAS QUE TIPICAMENTE
APRESENTAM CRANDE
CONCENTRACAO DE NUTRIEN-
TES, PROPICIAS A ALIMENTA-
CA0 DOS CETACEOS?

A. ZONA DE CRESCIMENTO
B. ZONA DE ALIMENTACAO
C. ZONA DE PROCRIACAQ

D. ZONA DE REPRODUCAO

//
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DENTRE AS ADAPTACOES A0
MERCULHO, QUAL DESTAS
NAO ESTA RELACIONADA COM
A RECULACAO DA TAXA
METABOLICA?

A. BLUBBER

B. RETE MIRABILE

C. SISTEMA CONTRACORPEN-
TE

D. ORIFICIOS NASAIS

f/ @

QUAL 0 CRUPO DE
ANIMAIS, DENTRE 0S
MAMIFEROS, MAIS PROXI-
MO FILOCENETICAMENTE
DOS CETACEQS?

A, URSO-POLAR
B. PEIXE-BOI

C. MORSAS

D. HIPOPOTAMO

N

(&)
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QuAL 0 MOTIUO COLOCADO
PARA 0 FATO DE HAUER
MAIOR CONCENTRACAO DE
MISTICETOS NO WEMISFE-
RIO SUL?

A, MAIOR PRESENCA DE
AREAS OCEANICAS

B. CORRENTES MARITIMAS
C. CLIMA PROPICIO

D. MENOS PREDADORES
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RESPOSTA: D /
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QuAL FATOR PERMITE
MAIOR ARMAZENAMENTO
DE 02 NOS MUSCULOS,
PARA 0 MERCULHO?

A. HEMOCLOBINA
B. MIOCLOBINA
C. BLUBBER

D. HEMACIA

RESPOSTA: B /
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QUAL DESSES PAPEIS ECOLO-
€ICOS NAO £ DESEMPENHADO
PELAS BALEINS?

A. ABSORCAO DE CARBONO
B. REDUCAO DA ACIDEZ DO

RESPOSTA: A /

J

OCEANO
C. AUMENTA A ACIDEZ DO
OCEANO
D. MISTURA DA COLUNA
D’AcuA
/a RESPOSTA: C
&/ //

@)

DENTRE AS ADAPTACOES
A0 MERCULHO, QUAL 0O
NOME DADO PARA A
REDUCAO DOS BATIMENTOS
CARDINCOS?

A. BRAQUICARDIA

B. RETE MIRABILE
C. DEBITO CARDINCO
D. TAQUICARDIA

//

(&)

2)

QUAL DESSES FATORES NAO
AUXILIA PARA UM MAIOR
ARMAZENAMENTO DE 02 NO
SANCUE DOS CETACEQS?

A. MAIOR UOLUME DE SANCUE
B. MAIOR CONCENTRACAO DE

MIOCLOBINA

C. MAIOR CONCENTRACAO DE

WEMOCLOBINA

D. MAIOR CONCENTRACAO DE

UEMACIAS

RESPOSTA: B /

J

N

&)

@)

QUAL DESSAS ACOES ANTRO-
PICAS CERA MENOS IMPACTOS
PARA 0S CETACEOS?

A. DAR ALIMENTOS A0S
ANIMAIS EM PRAIAS

B. ADENTRAR ZONAS DE
REPRODUCAO

C. EXPEDICOLS CIENTIFICAS
D. DESPEJO DE LIXO NO MAR

RESPOSTA: C /

J




A CORRENTE MARITIMA
TRABALHOU A FAUOR DO
SEU BARCO.

AUANCE 2 CASAS.

)

S




/mig

SEU BARCO FOI PECO EM
UMA TEMPESTADE.

UOLTE ( CASA.

TODAS AS SUAS BUSSOLAS
PERDERAM 0 MACNETISMO

UOLTE ( CASA.

UMA NEUASCA TE PECOU
DE SURPRESA

NA PROXIMA RODADA,
UOCE NAO J0C¢A.

0 MOTOR DO SEU BARCO
SUPERAQUECEU

UOLTE ( CASA.

S

@3)

PESCADORES CLANDESTI-
NOS ATACARAM UM CRUPO
AMEACADO

AUANCE ( CASA DO CONTA-
DOR DE EXTINGAO.

%

UM ARTICO CONTRAPOS
DADOS DA SUA PESQUISA

PERCA [ PONTO DE CONHE-
CIMENTO.

J

/

@)

/m

UOCE TEUE QUE TOMAR
UMA OUTRA ROTA, POR
CONTA DAS ONDAS FORTES

UOLTE 2 CASAS.

Q

S

@3)

SUA EMBARCACAO BATEU
EM UM ICEBERC E PRECI-
SOU DE CONSERTO.

NA SUA PROXIMA RODADA,
UOCE NAO JOcA.

%

J

/

S

@)

/m

SUA EMBARCACAO PERDEU
A CONECTIVIDADE COM A
INTERNET

NA SUA PROXIMA PERCUN-
TA, UOCE NAO PODE SABER
AS ALTERNATIUAS

A




/m'g

A CORRENTE MARITIMA
TRABALHOU A FAUOPR DO
SEU BARCO.

AUANCE 2 CASAS.

SUA EQUIPE PECEBEU UM
EQUIPAMENTO DE NAUECA-
CA0 MAIS MODERNO.

AVANCE ( CASA.

ENCONTRADA UMA NOUA
PISTA SOBRE A LOCALIZA-
CAO DA ESPECIE

JOCUE NOUAMENTE

INSTALARAM UMA MELHO-
RIA NO MOTOR DO SEU
BARCO.

AUANCE [ CASA.

DECRETO COUERNAMENTAL
PROIBE A CACA DAS
[SPECIES AMEACADAS

RETORNE 2 CASAS DO
CONTADOR DE EXTINGAO.

%

@3)

S

PUBLICARAM UM ARTICO
SOBRE AS ESPECIES QUE
UOCE ESTA A PROCURA.,

CANHE 2 PONTOS DE
CONHECIMENTO.

ONCS SE UNEM PARA
DENUNCIAR CACADORES
CLANDESTINOS

RETORNE [ CASA DO
CONTADOR DE EXTINGAO.

J

/

UOCES ENCONTRARAM UMA
ROTA MAIS CURTA POR
ENTRE 0S ICEBERCS

AVANCE ( CASA.

/mg

Q

@)

%

@3)

S

J

/

POUCAS TEMPESTADES
AFETAM A SUA EMBARCA-
(A0

AVANCE ( CASA.

/W

A

@)




