
resgate 
O jogo Resgate é uma ferramenta didática pensada para alunos de 

ensino médio e/ou graduação, que visa trabalhar conceitos sobre a 

biologia, comportamento, ecologia e conservação dos Cetáceos. O 

jogo idealmente deve ser aplicado após uma sequência didática ou 

algum contato dos alunos com o texto guiado que está sendo preparado 

para a disciplina. 

A ideia é que os jogadores sejam pesquisadores que trabalham pela 

conservação dos Cetáceos. Eles devem então trabalhar juntos, como 

uma comunidade científica, para que todos consigam salvar as 

espécies, antes que elas sejam extintas. O jogo consiste então de três 

etapas: a procura pelas espécies ameaçadas, a produção de 

conhecimento e o alerta para a sociedade. Antártica é um jogo de 

perguntas cooperativo que visa ensinar e reforçar os conhecimentos 

sobre os Cetáceos, de uma forma leve e divertida. 

Número de Jogadores 

2 a 3 jogadores 

Conteúdo do Jogo 

1 Tabuleiro 

1 Roleta 

3 Peões 

1 Contador de 0 a 12 

54 Cartas de Perguntas 

18 Cartas de Sorte/Revés 

4 Cartas de Espécies Ameaçadas 

4 Cartas de Espécies Não Ameaçadas 

40 Fichas de Conhecimento 

Objetivo do jogo 

Encontrar as espécies ameaçadas e retornar ao continente. 

Preparando o Jogo 

- Selecione o número de peões correspondente ao número de jogadores. 

Coloque os peões no centro do tabuleiro, na região do continente. 



- Separa aleatoriamente, do conjunto das cartas de Espécies 

Ameaçadas e Não Ameaçadas, o número de cartas correspondente ao 

número de jogadores. Por exemplo, se há dois jogadores, separe duas 

cartas de Espécies Ameaçadas e duas cartas de Espécies Não-

Ameaçadas.  

- Pegue as cartas de Espécies ameaçadas e não-ameaçadas, junte-as 

em um bolo e embaralhe-as. Disponha-as nos locais adequados do 

tabuleiro, que estão demarcadas pela forma, virados para baixo, para 

que os jogadores não saibam qual é qual. 

- Coloque a seta do contador no zero. 

- Embaralhe os montes das cartas de Perguntas e Sorte/Revés. 

Iniciando o Jogo 

- Os jogadores decidem qual deles será o primeiro a iniciar. Ele gira a 

roleta e move o peão de acordo com o valor que a roleta mostrar. Ao 

sair do continente, o jogador pode escolher qualquer casa de saída. 

- Ao mover o peão, se o jogador cair em uma casa com um “?” ele 

deverá responder uma pergunta; o jogador a direita dele então pega 

uma carta de pergunta e faz a pergunta para o jogador que moveu o 

peão. Caso ele acerte, o jogador recebe 1 ponto de conhecimento, e 

caso erre, ele se mantém no lugar. Caso o jogador caia em uma casa de 

Sorte/Revés, ele compra uma carta do monte de sorte ou revés, e segue 

a instrução ali contida. 

- Após a rodada do jogador, é passada a vez para o próximo jogador, 

até que todos tenham jogado, seguindo os passos descritos acima. 

Depois que todos os jogadores responderam, aumente em 1 o valor do 

contador para a Extinção. 

- Quando os jogadores alcançarem uma das cartas de Espécie, a carta 

é revelada e, caso seja uma Espécie Ameaçada, o jogador recebe 3 

Pontos de Conhecimento e pode agora iniciar o retorno para o 

continente. Caso seja uma Espécie Não-Ameaçada, o jogador recebe 1 

Ponto de Conhecimento e pode continuar em busca de outro lugar. 

Pontos de Conhecimento 

- Ao responder perguntas ou encontrar Espécies, o jogador recebe fichas, 

os chamados Pontos de Conhecimento, que simulam aos “esforços de 

pesquisa” que os jogadores demonstram. Esses pontos podem ser então 

trocados por vantagens ao longo do jogo, como: 

5 Pontos de Conhecimento = Revelar uma carta de espécie (facilitando 

a etapa de encontrar a espécie ameaçada) 



8 Pontos de Conhecimento = Regredir o contador em 1 ponto 

- Como o jogo é cooperativo, a ideia é que os jogadores trabalhem juntos 

e, inclusive, utilizem conjuntamente seus pontos de conhecimento, pois a 

comunidade científica trabalha com objetivos coletivos e não somente 

individuais. Então, os jogadores podem somar seus Pontos de 

Conhecimento em troca das vantagens. 

- Os jogadores podem “gastar” seus Pontos de Conhecimento em 

qualquer momento do jogo. 

Ganhando/Perdendo o Jogo 

- Para vencer o jogo, os jogadores devem encontrar todas as cartas de 

espécies ameaçadas e retornar ao continente em tempo, antes que o 

contador atinja a extinção. Nesse caso, todos vencem. 

- Caso os jogadores não consigam salvar todas as espécies e o contador 

alcançar o valor máximo, as espécies restantes foram extintas e o jogo se 

encerra. 

 



resgate
O jogo Resgate é uma ferramenta didática 
pensada para alunos de ensino médio e/ou 
graduação, que visa trabalhar conceitos 
sobre a biologia, comportamento, ecologia e 
conservação dos Cetáceos. O jogo ideal-
mente deve ser aplicado após uma sequên-
cia didática ou algum contato dos alunos 
com o texto guiado que está sendo prepara-
do para a disciplina.

A ideia é que os jogadores sejam pesquisado-
res que trabalham pela conservação dos 
Cetáceos. Eles devem então trabalhar juntos, 
como uma comunidade científica, para que 
todos consigam salvar as espécies, antes que 
elas sejam extintas. O jogo consiste então de 
três etapas: a procura pelas espécies amea-
çadas, a produção de conhecimento e o 
alerta para a sociedade. Antártica é um jogo 
de perguntas cooperativo que visa ensinar e 
reforçar os conhecimentos sobre os Cetáce-
os, de uma forma leve e divertida.

Número de Jogadores
2 a 3 jogadores

Conteúdo do Jogo
1 Tabuleiro
1 Roleta
3 Peões
1 Contador de 0 a 12
54 Cartas de Perguntas
18 Cartas de Sorte/Revés
4 Cartas de Espécies Ameaçadas
3 Cartas de Espécies Não Ameaçadas
40 Fichas de Conhecimento

Objetivo do jogo
Encontrar as espécies ameaçadas e retornar 
ao continente.

Preparando o Jogo
- Selecione o número de peões correspon-
dente ao número de jogadores. Coloque os 
peões no centro do tabuleiro, na região do 
continente.

- Separa aleatoriamente, do conjunto das 
cartas de Espécies Ameaçadas e Não Amea-
çadas, o número de cartas correspondente 
ao número de jogadores. Por exemplo, se há 
dois jogadores, separe duas cartas de Espé-
cies Ameaçadas e duas cartas de Espécies 
Não-Ameaçadas. 

- Pegue as cartas de Espécies ameaçadas e 
não-ameaçadas, junte-as em um bolo e 
embaralhe-as. Disponha-as nos locais ade-
quados do tabuleiro, que estão demarcadas 
pela forma, virados para baixo, para que os 
jogadores não saibam qual é qual.

- Coloque a seta do contador no zero.
- Embaralhe os montes das cartas de Pergun-
tas e Sorte/Revés.

Iniciando o Jogo
- Os jogadores decidem qual deles será o 
primeiro a iniciar. Ele gira a roleta e move o 
peão de acordo com o valor que a roleta 
mostrar. Ao sair do continente, o jogador 
pode escolher qualquer casa de saída.

- Ao mover o peão, se o jogador cair em uma 
casa com um “?” ele deverá responder uma 
pergunta; o jogador a direita dele então 
pega uma carta de pergunta e faz a pergun-
ta para o jogador que moveu o peão. Caso 
ele acerte, o jogador recebe 1 ponto de 
conhecimento, e caso erre, ele se mantém 
no lugar. Caso o jogador caia em uma casa 
de Sorte/Revés, ele compra uma carta do 
monte de sorte ou revés, e segue a instrução 
ali contida.

- Após a rodada do jogador, é passada a vez 
para o próximo jogador, até que todos 
tenham jogado, seguindo os passos descritos 
acima. Depois que todos os jogadores 
responderam, aumente em 1 o valor do 
contador para a Extinção.

- Quando os jogadores alcançarem uma das 
cartas de Espécie, a carta é revelada e, caso 
seja uma Espécie Ameaçada, o jogador 
recebe 3 Pontos de Conhecimento e pode 
agora iniciar o retorno para o continente. 
Caso seja uma Espécie Não-Ameaçada, o 
jogador recebe 1 Ponto de Conhecimento e 
pode continuar em busca de outro lugar.

Pontos de Conhecimento
- Ao responder perguntas ou encontrar Espé-
cies, o jogador recebe fichas, os chamados 
Pontos de Conhecimento, que simulam aos 
“esforços de pesquisa” que os jogadores 
demonstram. Esses pontos podem ser então 
trocados por vantagens ao longo do jogo, 
como:

5 Pontos de Conhecimento = Revelar uma 
carta de espécie (facilitando a etapa de 
encontrar a espécie ameaçada)
8 Pontos de Conhecimento = Regredir o 
contador em 1 ponto

- Como o jogo é cooperativo, a ideia é que 
os jogadores trabalhem juntos e, inclusive, 
utilizem conjuntamente seus pontos de 
conhecimento, pois a comunidade científica 
trabalha com objetivos coletivos e não 
somente individuais. Então, os jogadores 
podem somar seus Pontos de Conhecimento 
em troca das vantagens.

- Os jogadores podem “gastar” seus Pontos 
de Conhecimento em qualquer momento do 
jogo.

Ganhando/Perdendo o Jogo
- Para vencer o jogo, os jogadores devem 
encontrar todas as cartas de espécies amea-
çadas e retornar ao continente em tempo, 
antes que o contador atinja a extinção. 
Nesse caso, todos vencem.

- Caso os jogadores não consigam salvar 
todas as espécies e o contador alcançar o 
valor máximo, as espécies restantes foram 
extintas e o jogo se encerra.
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Baleia jubarte
(Megaptera novaeangliae)

Situação: Pouco preocupante

Espécies Ameaçadas

Situação: Próximo de Ameaça

Baleia-Minke-Antártica
(Balaenoptera bonaerensis)

Situação: Criticamente em Perigo

Baleia-Azul
(Balaenoptera musculus)

Situação: Vulnerável

Baleia-Fin
(Balaenoptera physalus)

Situação: Ameaçada

Baleia-Sei
(Balaenoptera borealis)



Baleia jubarte
(Megaptera novaeangliae)

Situação: Pouco preocupanteSituação: Pouco preocupante

Golfinho-nariz-de-garrafa
(Tursiops truncatus)

Espécies Não-Ameaçadas

Situação: Próximo de Ameaça

Baleia-Minke-Antártica
(Balaenoptera bonaerensis)



?
Qual o nome do grupo 
de mamíferos aquáticos 
que possuem placas de 
barbatanas na boca ?

a. Misticetos
B. Odontocetos
c. sIRêNIOS
D. pINÍPEDES 

?

resposta: a

??



?
Qual o nome da estru-
tura na cabeça dos 
golfinhos que os auxi-
lia na ecolocalização?

a. Sonar
B. MELÃO
c. Rostro
D. CRÂNIO 

?

resposta: B

?
Qual o nome do grupo 
de mamíferos aquáticos 
que possuem placas de 
barbatanas na boca ?

a. Misticetos
B. Odontocetos
c. sIRêNIOS
D. pINÍPEDES 

?

resposta: a

?
Qual grupo de mamífe-
ros aquáticos apresen-
ta maior número de 
espécies ?

a. Balenopteridae
B. Odontocetos
c. Misticetos
D. Delphinidae 

?

resposta: b

?
Qual o nome dos crus-
táceos que tipicamente 
são encontrados nas 
jubartes ?

a. barata-do-mar
B. piolhos
c. cracas
D. cação 

?

resposta: c

?
Qual o hábito alimen-
tar típico das baleias? 

a. PREDADOR
B. HERBÍVORO
c. SAPRÓFAGO
D. FILTRADOR

?

resposta: D

?
Qual o nome da princi-
pal fonte de alimento 
das baleias?

a. CRACAS
B. KRILL
c. PEIXES
D. ALGAS

?

resposta: B

?
Qual o número de 
orifícios respiratórios 
nos Odontocetos?

a. 0
B. 1
c. 2
D. 3

?

resposta: B

?
Qual o número de 
orifícios respiratórios 
nos MISTIcetos?

a. 0
B. 1
c. 2
D. 3

?

resposta: C

?
Qual a principal 
função das nadadeiras 
peitorais NOS CETÁCEOS ?

a. PROPULSÃO
B. EQUILÍBRIO
c. SÃO AUSENTES
D. DIRECIONAMENTO

?

resposta: D



?
Qual a principal 
função das nadadeiras 
DORSAIS NOS CETÁCEOS ?

a. PROPULSÃO
B. EQUILÍBRIO
c. INTERAÇÕES SOCIAIS
D. DIRECIONAMENTO

?

resposta: B

?
Qual a principal 
função das nadadeiras 
CAUDAIS NOS CETÁCEOS ?

a. PROPULSÃO
B. EQUILÍBRIO
c. INTERAÇÕES SOCIAIS
D. DIRECIONAMENTO

?

resposta: A

?
Qual o nome do parasi-
ta que é conhecido por 
deixar cicatrizes 
redondas nos cetáceos?

a. CRACAS
B. PIOLHO-DE-BALEIA
c. CAÇÃO-CHARUTO
D. FEITICEIRAS

?

resposta: C

?
Qual dessas ações 
antrópicas interfere 
MAIS na comunicação 
dos Misticetos ?

a. POLUIÇÃO SONORA
B. DERRAMAMENTO DE 
ÓLEO
c. EXCESSO DE LIXO
D. PESCA

?

resposta: A

?
Qual o grupo de cetá-
ceos que possui dentes?  

a. CETÁCEOS
B. ODONTOCETOS
c. MISTICETOS
D. PINIPEDES

?

resposta: B

?
Qual o nome dado aos 
representantes do 
grupo de cetáceos 
extintos ?  

a. ODONTOCETOS
B. NEOCETOS
c. MISTICETOS
D. ARQUEOCETOS

?

resposta: B

?
Qual o nome dado à 
camada de gordura 
espessa presente nos 
Cetáceos ? 

a. BLUBBER
B. MELÃO
c. ROSTRO
D. VIBRISSAE

?

resposta: A

?
Qual o nome dado aos 
pelos sensoriais 
presentes nos Mistice-
tos ? 

a. BIGODES
B. MELÃO
c. BLUBBER
D. VIBRISSAE

?

resposta: D

?
Qual dessas espécies de 
baleia é o maior animal 
do mundo ? 

a. BALEIA-JUBARTE
B. BALEIA-AZUL
c. BALEIA-MINKE
D. BALEIA-FRANCA

?

resposta: B



?
Qual o nome do proces-
so de deslocamento 
feito por muitas espé-
cies de baleia, atraves-
sando grandes distân-
cias? 

a. MIGRAÇÃO
B. TRAVESSIA
c. MITIGAÇÃO
D. REGRESSÃO

?

resposta: A

?
A que grupo pertencem 
às Cachalotes ?  

a. pINIPEDES
B. MISTICETOS
c. ODONTOCETOS
D. SIRENIOS

?

resposta: C

?
A que grupo pertencem 
às JUBARTES ?  

a. pINIPEDES
B. MISTICETOS
c. ODONTOCETOS
D. SIRENIOS

?

resposta: B

?
A que grupo pertencem 
às BALEIAS-BICUDAS ?  

a. ODONCETOS
B. MISTICETOS
c. PINIPEDES
D. SIRENIOS

?

resposta: A

?
A que grupo pertencem 
às ORCAS ?  

a. sirenios
B. MISTICETOS
c. PINIPEDES
D. odontocetos

?

resposta: d

?
Dentre essas caracte-
rísticas, qual delas não 
representa uma adap-
tação ao mergulho?  

a. BLUBBER
B. RETE MIRABILE
c. BARBATANAS
D. NARINA NO DORSO

?

resposta: C

?
Qual a função dos 
sulcos ventrais na 
boca das baleias?   

a. AUMENTAR A ABERTURA 
BUCAL
B. INTERAÇÕES SOCIAIS
c. HIDRODINAMISMO
D. ASSUSTAR PREDADORES

?

resposta: A

?
Qual a função do melão 
NOS GOLFINHOS ?   

a. CAPTAR SONS
B. AMPLIFICAR SONS
c. PROTEGER O CÉREBRO
D. ASSUSTAR PREDADORES

?

resposta: B

?
Qual o principal senti-
do de orientação dos 
golfinhos?

a. VISÃO
B. AUDIÇÃO
c. OLFATO
D. TATO

?

resposta: B



?
A que grupo pertencem 
às Cachalotes ?  

a. pINIPEDES
B. MISTICETOS
c. ODONTOCETOS
D. SIRENIOS

?

resposta: C

?
A que grupo pertencem 
às JUBARTES ?  

a. pINIPEDES
B. MISTICETOS
c. ODONTOCETOS
D. SIRENIOS

?

resposta: B

?
A que grupo pertencem 
às BALEIAS-BICUDAS ?  

a. ODONCETOS
B. MISTICETOS
c. PINIPEDES
D. SIRENIOS

?

resposta: A

?
A que grupo pertencem 
às ORCAS ?  

a. sirenios
B. MISTICETOS
c. PINIPEDES
D. odontocetos

?

resposta: d

?
Dentre essas caracte-
rísticas, qual delas não 
representa uma adap-
tação ao mergulho?  

a. BLUBBER
B. RETE MIRABILE
c. BARBATANAS
D. NARINA NO DORSO

?

resposta: C

?
Qual a função dos 
sulcos ventrais na 
boca das baleias?   

a. AUMENTAR A ABERTURA 
BUCAL
B. INTERAÇÕES SOCIAIS
c. HIDRODINAMISMO
D. ASSUSTAR PREDADORES

?

resposta: A

?
Qual a função do melão 
NOS GOLFINHOS ?   

a. CAPTAR SONS
B. AMPLIFICAR SONS
c. PROTEGER O CÉREBRO
D. ASSUSTAR PREDADORES

?

resposta: B

?
Qual o principal senti-
do de orientação dos 
golfinhos?

a. VISÃO
B. AUDIÇÃO
c. OLFATO
D. TATO

?

resposta: B

?
Qual o nome do arranjo 
de veias bem desenvol-
vidos presentes nos 
cetáceos ?

a. VIBRISSAE
B. BLUBBER
c. CALOS
D. RETE MIRABILE

?

resposta: D

?
Quais os nomes das 
estruturas arredonda-
das que formam os rins 
dos Cetáceos ?

a. rete mirabile
B. glomérulo
c. reniculus
D. alça de henle

?

resposta: c

?
Qual o nome do evento 
de aumento de protozo-
ários que pode provo-
car encalhes?

a. MARÉ VERMELHA
B. RESSURGÊNCIA
c. MIGRAÇÃO
D. HAOUL-OUT

?

resposta: A

?
Quais são as estrutu-
ras cranianas que 
viabilizam a ecolocali-
zação?

a. ZIGOMATICO
B. HIPERALOMETRICAS
c. PALATO SECUNDÁRIO
D. VÉRTEBRAS

?

resposta: B

?
Qual a importância doS 
arranjoS contra-cor-
rente no mergulho ?

a. FILTRAÇÃO
B. NATAÇÃO
c. TERMORREGULAÇÃO
D. ALIMENTAÇÃO

?

resposta: C

?
Qual desses fatores 
não se relaciona com o 
gigantismo das baleias?

a. MENORES EFEITOS DA 
GRAVIDADE
B. ALTA EFICIÊNCIA ENER-
GÉTICA
c. RIQUEZA DE ALIMENTO
D. ECOLOCALIZAÇÃO

?

resposta: D

?
Quando utilizamos o 
termo “Barbatana”, nos 
referimos a estrutu-
ras localizadas em 
qual parte do corpo?

a. CAUDA
B. LATERAL DO CORPO
c. DORSO
D. BOCA DAS BALEIAS

?

resposta: D

?
Como o blubber auxilia 
na osmorregulação dos 
Cetáceos?

a. PRODUÇÃO DE ÁGUA
B. FILTRAÇÃO
c. CAPTAÇÃO DE SAIS
D. LIBERAÇÃO DE SAIS

?

resposta: A

?
Qual o nome dado às 
estruturas na cabeça 
de algumas baleias, 
semelhantes à verru-
gas ? 

a. VIBRISSAE
B. ESPIRÁCULO
c. CALOS
D. BARBATANAS

?

resposta: C



?
Qual o grupo de cetá-
ceos que em geral, as 
fêmeas tendem a ser 
maiores que os machos? 

a. balenidae
B. misticetos
c. odontocetos
D. ziphiidae

?

resposta: B

?
Qual o grupo de cetá-
ceos que em geral, as 
fêmeas tendem a ser 
menores que os machos? 

a. balenidae
B. misticetos
c. ziphiidae
D. odontocetos

?

resposta: d

?
Qual dessas atividades 
humanas foi a que mais 
afetou as populações 
de Baleias-azuis nos 
séculos passados? 

a. CAÇA
B. POLUIÇÃO DOS MARES
c. POLUIÇÃO SONORA
D. NÃO FORAM AFETADAS 
PELO HOMEM

?

resposta: A

?
Qual é o cetáceo conhe-
cido por possuir um 
dente longo e pontudo, 
muitas vezes confundi-
do com um chifre? 

a. boto-cinza
B. cachalote
c. beluga
D. narval

?

resposta: d

?
Qual a principal 
função atribuída aos 
dentes dos Narval? 

a. defesa
B. seleção de parceiros
c. caça
D. alimentação

?

resposta: b

?
Qual o local em que 
podemos encontrar o 
Boto-cor-de-rosa? 

a. MARES PROFUNDOS
B. BACIAS DE RIOS
c. MARES PRÓXIMOS DA 
COSTA
D. MARES SUBPOLARES

?

resposta: b

?
Na migração dos Misti-
cetos, qual o principal 
eixo em que ela ocorre? 

a. LATITUDINAL
B. LONGITUDINAL
c. SEM EIXO DEFINIDO
D. ESPIRAL

?

resposta: a

?
Onde, de maneira geral, 
se concentram as 
regiões de alimentação 
dos misticetos? 

a. REGIÕES TROPICAIS
B. REGIÕES TEMPERADAS
c. REGIÕES SUB-POLARES
D. NÃO HÁ UM PADRÃO 
DEFINIDO

?

resposta: C

?
Qual desses fatores 
não interfere na   bio-
geografia dos grupos de 
cetáceos?  

a. DERIVA CONTINENTAL
B. TEMPERATURAS 
GLOBAIS
c. TAXA FOTOSSINTÉTICA
D. PRODUÇÃO PRIMÁRIA

?

resposta: C



?
Como são chamadas as 
zonas que tipicamente 
apresentam grande 
concentração de nutrien-
tes, propícias à alimenta-
ção dos cetáceos?

a. zona de crescimento
B. zona de alimentação
c. zona de procriação
D. zona de reprodução

?

resposta: B

?
Qual o grupo de 
animais, dentre os 
mamíferos, mais próxi-
mo filogeneticamente 
dos Cetáceos?

a. URSO-POLAR
B. PEIXE-BOI
c. MORSAS
D. HIPOPÓTAMO

?

resposta: d

?
Dentre as adaptações 
ao mergulho, qual o 
nome dado para a 
redução dos batimentos 
cardíacos? 

a. BRAQUICARDIA
B. RETE MIRABILE
c. DÉBITO CARDÍACO
D. TAQUICARDIA

?

resposta: A

?
Dentre as adaptações ao 
mergulho, qual destas 
não está relacionada com 
A REGULAÇÃO Da taxa 
metabólica? 

a. BLUBBER
B. RETE MIRABILE
c. SISTEMA CONTRACORREN-
TE
D. ORIFÍCIOS NASAIS

?

resposta: d

?
Qual fator permite 
maior armazenamento 
de O2 nos músculos, 
para o mergulho? 

a. HEMOGLOBINA
B. MIOGLOBINA
c. BLUBBER
D. HEMÁCIA

?

resposta: b

?
Qual desses fatores não 
auxilia para um maior 
armazenamento de O2 no 
sangue dos cetáceos?

a. MAIOR VOLUME DE SANGUE
B. MAIOR CONCENTRAÇÃO DE 
MIOGLOBINA
c. MAIOR CONCENTRAÇÃO DE 
HEMOGLOBINA
D. MAIOR CONCENTRAÇÃO DE 
HEMÁCIAS?

resposta: b

?
Qual o motivo colocado 
para o fato de haver 
maior concentração de 
Misticetos no Hemisfé-
rio Sul?

a. MAIOR PRESENÇA DE 
ÁREAS OCEANICAS
B. CORRENTES MARITIMAS
c. CLIMA PROPÍCIO
D. MENOS PREDADORES

?

resposta: a

?
QUAL DESSES PAPEIS ECOLO-
GICOS NÃO É DESEMPENHADO 
PELAS BALEIAS? 

a. ABSORÇÃO DE CARBONO
B. REDUÇÃO DA ACIDEZ DO 
OCEANO
c. AUMENTA A ACIDEZ DO 
OCEANO 
D. MISTURA DA COLUNA 
D’ÁGUA?

resposta: C

?
QUAL DESSAS AÇÕES ANTRÓ-
PICAS GERA MENOS IMPACTOS 
PARA OS CETÁCEOS?

a. DAR ALIMENTOS AOS 
ANIMAIS EM PRAIAS
B. ADENTRAR ZONAS DE 
REPRODUÇÃO
c. EXPEDIÇÕES CIENTÍFICAS
D. DESPEJO DE LIXO NO MAR

?

resposta: C



S

R

S

R
Sorte !

A corrente marítima 
trabalhou a favor do 
seu barco.

Avance 2 casas.

S
R



S

R

S

R
Revés !

Seu barco foi pego em 
uma tempestade.

volte 1 casa.

S

R

S

R
Revés !

O MOTOR DO SEU BARCO 
SUPERAQUECEU

VOLTE 1 casa.

S

R

S

R
REVÉS !

UM ARTIGO contrapos 
dados da sua pesquisa

perca 1 ponto de conhe-
cimento.

S

R

S

R
revés !

TODAS AS SUAS BÚSSOLAS 
PERDERAM O MAGNETISMO

VOLTE 1 casa.

S

R

S

R
REVÉS !

uma nevasca te pegou 
de surpresa

na  próxima rodada, 
você não joga.

S

R

S

R
REVÉS !

você teve que tomar 
uma outra rota, por 
conta das ondas fortes

volte 2 casas.

S

R

S

R
REVÉS !

sua embarcação perdeu 
a conectividade com a 
internet

na sua próxima pergun-
ta, você não pode saber 
as alternativas

S

R

S

R
revés !

pescadores clandesti-
nos atacaram um grupo 
ameaçado

AVANCE 1 casa do conta-
dor de extinção.

S

R

S

R
REVÉS !

Sua embarcação bateu 
em um iceberg e preci-
sou de conserto.

na sua próxima rodada, 
você não joga.



S

R

S

R
Sorte !

A corrente marítima 
trabalhou a favor do 
seu barco.

Avance 2 casas.

S

R

S

R
Sorte !

instalaram uma melho-
ria no motor do seu 
barco.

Avance 1 casa.

S

R

S

R
Sorte !

Publicaram um artigo 
sobre as espécies que 
você está a procura.

ganhe 2 pontos de 
conhecimento.

S

R

S

R
Sorte !

Sua equipe recebeu um 
equipamento de navega-
ção mais moderno.

Avance 1 casa.

S

R

S

R
Sorte !

ENCONTRADA UMA NOVA 
PISTA SOBRE A LOCALIZA-
ÇÃO DA ESPÉCIE

JOGUE NOVAMENTE

S

R

S

R
Sorte !

VOcês encontraram uma 
rota mais curta por 
entre os icebergs

Avance 1 casa.

S

R

S

R
Sorte !

POUCAS TEMPESTADES 
AFETAM A SUA EMBARCA-
ÇÃO

Avance 1 casa.

S

R

S

R
Sorte !

decreto governamental 
proíbe a caça das 
espécies ameaçadas

retorne 2 casas do 
contador de extinção.

S

R

S

R
Sorte !

ongs se unem para 
denunciar caçadores 
clandestinos

retorne 1 casa do 
contador de extinção.


